REGULAMIN
TURNIEJ SOLECTW — DERBY DOBRSKIE
15 CZERWCA 2025 R.

I. Organizatorem konkursu jest Gmina Dobra.

Il. Cel konkursu:
a) Wsparcie oddolnej inicjatywy mieszkancéw Gminy Dobra w promowaniu zycia na obszarach
wiejskich poprzez aktywizacje lokalnej spotecznosci, wzajemng rywalizacje oraz poznawanie na nowo
kultury i tradycji regionu oraz dziedzictwa kulturowego wsi.
b) Wzajemne poznanie, wymiana doswiadczen, upowszechnianie wiedzy i praktyk dotyczgcych
gingcych zawoddw, lokalnego rekodzieta i produktéow lokalnych.
c) Integracja mieszkarnicow gminy Dobra, zacie$nianie sasiedzkich relacji oraz przetamywanie
miedzypokoleniowych barier.

1. Adresaci konkursu:
Mieszkarncy gminy Dobra.

IV.  Warunki uczestnictwa:
1. Przystapienie do konkursu nastepuje poprzez zapoznanie sie z regulaminem, akceptacje jego
zapisow i wypetnienie formularza zgtoszeniowego. Zgtoszenia powinny by¢ przekazane do organizatora
droga mailowa, poczta tradycyjng albo osobiscie na adres: Urzad Miejski w Dobrej, Plac Wojska
Polskiego 10, 62-730 Dobra.
Osoba do kontaktu:
e Agnieszka Serafinska tel. 63 279 99 22, e-mail: zdrowie@dobra24.p|
Ostateczny termin nadsyfania zgloszen uptywa dnia 11 czerwca 2025 r.
Formularz zgltoszeniowy stanowi zatgcznik do niniejszego Regulaminu.

2. W turnieju moga wziac¢ udziat max. 8 osobowe zespoty sktadajace sie z petnoletnich mieszkaricow
danego sofectwa. W skiad zespotu musi wchodzic sottys.
3. Do konkursu mozna zgtosic tylko jeden zespot.

V. Termin i miejsce turnieju:

Data turnieju: 15 czerwca 2025 r., godz. 15.30-18.00

UWAGA! Powyzsze godziny mogg ulec zmianie w zaleznosci od przebiegu pozostatych zaplanowanych
atrakcji.

Miejsce turnieju: plac przy Zespole Szkolno-Przedszkolnym w Dobrej.

VI. Konkurencje:
1. Mokry dostawca wody.

Konkurencja na czas, druzyna w 5-osobowym sktadzie, w tym
sottys lub cztonek rady sofeckiej. Konkurencja polega na jak E&
najszybszym wypetnieniu przygotowanego naczynia wod3 do
momentu przelewania sie wody przez krawedzie naczynia.
Wygrywa druzyna ktéra wykona zadanie w najkrétszym czasie.
Zasady: Zawodnicy ustawiaja sie na linii startu, jedna osoba ma
na glowie specjalny kask do ktdrego przymocowany jest




pojemnik na wode. Na sygnat rozpoczynajg konkurencje. Wszyscy
zawodnicy biegng do pierwszego stanowiska i napetniaja
pojemnik na wode przymocowany do kasku za pomoca naczynia
udostepnionego przez organizatora. Nastepnie zawodnik z
kaskiem biegnie do drugiego stanowiska i przelewa wode z
pojemnika nad gtowg do przygotowanego naczynia. Wraca do
stanowiska pierwszego i przekazuje kask kolejnej osobie. | tak az
do momentu wypetnienia naczynia przy stanowisku drugim. W
przypadku nienapetnienia naczynia, kolejka rozpoczyna sie od ,
nowa. Dopuszczalne jest trzymanie kasku rekami. Punkty karne przyznawane s3 za trzymanie

pojemnika na wode przymocowanego do kasku oraz za dotykanie kaskiem lub pojemnikiem naczynia
na wode - za kazde dotkniecie 60 sek. karnych. W przypadku nie napetnienia naczynia w czasie
diuzszym niz 5 min. Konkurencja zostaje przerwana, a druzyna otrzymuje 1 punkt. (zdjecia
przyktadowe)

2. Naraz wszyscy HOP.

Konkurencja na czas, druzyna w 5-osobowym skfadzie
w tym sottys lub cztonek rady soteckiej.

Na linii startu ustawiajg sie wszyscy zawodnicy. Na
sygnat startu zawodnicy biegng i ustawiajg sie na
tasdmie materiatowej, ktorg softys lub cztonek rady
soteckiej ciggnie w momencie podskoku przez
druzyne. Konkurencja polega na jak najszybszym
pokonaniu wyznaczonego odcinka. Konkurencje
uznaje sie za zakoriczong, gdy koniec tasmy znajduje
sie za linig mety. Dopuszczalne jest trzymanie sie

nawzajem na tasmie. W przypadku wywrotki w obrebie tasmy lub wypadniecia poza tasme, druzyna
wraca na start i kontynuuje konkurencja. (zdjecia przyktadowe)

3. Alejaja.
W konkurencji bierze udziat sottys lub cztonek rady soteckiej i jedna osoba z druzyny. Druzyna
otrzymuje 5 szt. surowych jaj. Konkurencja polega na rzuceniu w strone softysa lub cztonka rady
soteckiej jajka z odlegtosci 15 m. tak aby softys lub cztonek rady soteckiej ztapat je w catosci. Za kazde
jajko ztapane w catosci (nierozbite) druzyna otrzymuje 2 pkt. Mozna zdoby¢ razem 10 pkt.

4. Wieszanie prania.
Konkurencja polega na wywieszeniu prania w jak najkrotszym czasie. Aby poprawnie wykonaé
konkurencje nalezy pranie: wyciagnaé z wody, wykrecié, przetozyé na prawg strone, wywiesié jak na
pogladowych rysunkach i przypig¢ do sznura kazda sztuke odziezy przy pomocy klamerek. Pranie
bedzie sktadato sie z 3 ubran — koszula, majtki z nogawkg oraz rajstopy. Wygrywa osoba, ktéra
najszybciej rozwiesi pranie.




5. Gasienica.

Konkurencja na czas, druzyna w 4-oscbowym skiadzie
w tym sottys lub cztonek rady soteckiej.

Na linii startu ustawiajg sie wszyscy zawodnicy w
specjalnie przygotowanej tasmie. Konkurencja polega
na jak najszybszym pokonaniu danego odcinka, do
chwili gdy cata tasma znajduje sie za linig mety (wraz z
zawodnikami). W przypadku wywrotki w obrebie tasmy
lub wypadniecia poza tasme, druzyna wraca na start i
kontynuuje konkurencja. (zdjecia przyktadowe).

6. Spacer Farmera.

Konkurencja na czas, druzyna w 3-osobowym
sktadzie.

Na linii startu ustawiajg sie wszyscy zawodnicy —
jeden z nich w specjalnie przygotowanym stroju.
Konkurencja polega na jak najszybszym pokonaniu
danego odcinka i powrdt na linie startu. W pofowie
dystansu zawodnik musi zjes$¢ (pogryz¢ i potknac)
przygotowany  poczestunek —  niespodzianke.
Nastepnie nalezy przekaza¢ kompletny stréj kolejnej
osobie z druzyny. Wyznaczony odcinek muszg kolejno pokonac wszyscy zawodnicy z druzyny.

Konkurencja korczy sig, gdy ostatni zawodnik przekroczy linie mety i rozbierze sie ze stroju.
(zdjecie przyktadowe)

7. Drwal. Twoja — moja.
Konkurencja polega na odcieciu drewnianego plastra drewna od pala pitg reczng ,twoja-
moja”. W konkurencji biorg udziat dwie osoby i dodatkowo trzecia osoba przytrzymujaca pal
drewna. Wygrywa zespdt, ktéry osiggnal najkrotszy czas. Druiyna zabezpiecza pite we
wtasnym zakresie.

8. Przecigganie liny — opcjonalnie o rozegraniu konkurencji zdecyduje organizator w dniu
turnieju.

VIl. Punktacja:

Punkty z poszczegolnych kategorii s3 sumowane. O wygranej decyduje taczna ilos¢ punktow zdobyta
we wszystkich konkurencjach. W konkurencjach punkty zostang przyznawane w nastepujacy sposcb:

| miejsce - 7 punktow
Il miejsce - 6 punktow
1 miejsce - 5 punktow
v miejsce = 4 punkty
v miejsce - 3 punkty
Vi miejsce - 2 punkty
Vil miejsce - 1 punkt

(Jest to przyktad dla 7 zgloszonych druzyn. W sytuacji, gdy zgtosi sie do konkursu wiecej lub mniej
druzyn punktacja zostanie dostosowana w analogiczny sposéb.)



VIIL. Nagrody:
a) Sotectwa biorgce udziat w turnieju otrzymajg nagrody pieniezne w zaleznosci od zajetego miejsca:
| miejsce 1000,00 zt.
Il miejsce 700,00 zt.
Il miejsce 500,00 zi.
b) Zwyciezca konkursu otrzymuje przechodni Puchar Burmistrza Dobrej, ktéry w kolejnych latach
zostanie przekazany nastepnym zwyciezcom tradycyjnego , Turnieju Sotectw — Derby Dobrskie”.
W przypadku zwyciestwa tego samego sotectwa przez trzy lata z rzedu puchar staje sie wiasnoscig
zwycieskiego sotectwa.
c) Sotectwa biorgce udziat w konkursie otrzymajg okolicznosciowe dyplomy.
d) Nagrody pieniezne zostang wyptacone na podstawie protokotu Komisji Konkursowe;j.

IX. Ustalenia koricowe:

a) Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do zamieszczania informacji o konkurencjach
konkursowych w swoich materiatach i kampaniach promocyjnych jako element promujgcy Gmine
Dobra.

b) Poprzez przystgpienie do konkursu uczestnicy wyrazajg zgode na przetwarzanie
i udostepnianie swoich danych osobowych w celu udziatu w konkursie, promocji organizatora
poprzez publikowanie danych uczestnikdw konkursu na stronach internetowych Gminy Dobra.

c) Przekazanie karty zgtoszeniowej na turniej jest rownoznaczne z przyjeciem warunkow niniejszego
regulaminu oraz na podstawie art. 81 wust. 1 wustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych z dnia 4 lutego 1994 r. (Dz. U. z 2025 r. poz. 24), dobrowolnym wyrazeniem
zgody na nieodpfatne wykorzystanie wizerunku, gtosu, wypowiedzi oraz utworéw audiowizualnych
(w tym nagran, fotografii, itp.) bez koniecznosci kazdorazowego ich zatwierdzania w dziataniach
medialnych prowadzonych przez Gmine Dobra. Zgoda obejmuje wykorzystanie, utrwalenie,
obrébke i powielanie zdje¢ oraz nagran za posrednictwem dowolnego medium w dowolnym celu.
Powyzsza zgoda nie jest ograniczona czasowo ani terytorialnie.

d) Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie. Wszystkie kwestie, ktorych nie
obejmuje regulamin ustala Organizator.

e) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za niezawinione przez organizatora ewentualne
kontuzje, urazy, wypadki i inne problemy zdrowotne zaistniate podczas turnieju.

f)  Organizator ma prawo odwotac turniej z przyczyn niezaleznych.

g) Zawodnik staruje w turnieju na wtasng odpowiedzialnosc.

Serdecznie zapraszamy do udziatu w turnieju!



Zatgcznik do Regulaminu
TURNIEJU SOLECTW — DERBY DOBRSKIE
15 CZERWCA 2025 R.

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY

Imie i Nazwisko osoby odpowiedzialnej za sktad druzyny (softys)

BEL, EMAIL oottt ettt e e et e e et nene et e et aart e reanrearaenneennennes

Zgtaszam udziat druzyny reprezentujace] SOTECIWO ..o e
w Turnieju Sotectw — Derby Dobrskie, ktary odbedzie sie na terenie Zespotu Szklono — Przedszkolnego
w Dobrej, podczas Dni Dobrej w dniu 15 czerwca 2025 r.

Oswiadczam jednoczesnie, iz zapoznatem(am)* sie z Regulaminem turnieju i akceptuje wszystkie jego
postanowienia oraz ze jestem $wiadomy/a udzialu w przedmiotowej imprezie na wiasng
odpowiedzialnos¢ i ryzyko.

Ponadto oswiadczam, iz nie istnieja przeciwwskazania zdrowotne do mojego udziatu w wyzej
wymienionej imprezie.

Zespot bedg tworzyly nastepujace osoby:

(imiona, nazwiska, adres, cztonkow zespofu wraz ze wskazaniem softysa i cztonkéw rad sofeckich)

Tym samym akceptuje Regulamin Turnieju.

Miejscowosé, data

*niepotrzebne skresli¢



ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych w celu organizacji i przeprowadzenia
Turnieju Sotectw — Derby Dobrskie, ktory odbedzie sie na terenie Zespotu Szklono — Przedszkolnego w
Dobrej, w dniu 15 czerwca 2025 r.

Przetwarzanie danych osobowych odbywac sie bedzie na zasadach przewidzianych w Rozporzadzeniu Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych —RODO).

1. Administratorem Pani/Pana danych osobowych przetwarzanych w Urzedzie Miejskim w Dobrej jest Burmistrz Dobrej z
siedziba: Plac Wojska Polskiego 10, 62-730 Dobra.

2. Inspektorem Ochrony Danych Osobowych jest Pani Ewa Galifiska, tel. 531 641 425, e-mail: inspektor@osdidk.pl

3. Dane osobowe uczestnikow i zwyciezcy bedg przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia Turnieju Sotectw — Derby
Dobrskie, promocji Gminy Dobra, promocji osiggniec¢ sportowych mieszkaricéw Gminy Dobra, krzewienia idei rozwoju kultury
fizycznej. Podstawg do przetwarzania danych osobowych jest zgoda na przetwarzanie danych osobowych (podstawa art.6
ust. 1lit. a RODO), a w przypadku oséb w wieku ponizej 16 lat za zgoda rodzicéw lub opiekunéw prawnych.

4. W zwigzku z przetwarzaniem danych w celach wskazanych w pkt 3, Pani/Pana dane osobowe mogg by¢ udostepniane
innym podmiotom i przekazywane do panstw trzecich w celach promocyjnych i dokumentacyjnych (publikacja w mediach i
na stronie Facebook Gminy Dobra).

5. Dane uczestnikow turnieju beda przechowywane przez okres niezbedny do realizacji wyzej okreslonych celéw.

6. Uczestnikom turnieju (ich opiekunom prawnym), ktdérzy wyrazaja zgode

na przetwarzanie danych osobowych przystuguje prawo dostepu do tresci swoich danych oraz z zastrzezeniem przepiséw
prawa, przystuguje prawo do:

a sprostowania danych, na podstawie art. 16 RODO,

b usuniecia swoich danych art. 17 RODO,

C ograniczenia przetwarzania danych, na podstawie art. 18 RODO,

d. przenoszenia swoich danych osobowych na podstawie art. 20 RODO,

e prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania art. 21 RODO,

f. do cofniecia w dowolnym momencie wyrazonej zgody na przetwarzanie danych osobowych. Wycofanie zgody nie
ma wptywu na przetwarzanie danych do czasu jej wycofania.

7. Uczestnikom turnieju (ich opiekunom prawnym) przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

8. Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do udziatu w turnieju. Warunkiem przystgpienia
do turnieju jest wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych przez uczestnikéw (opiekunéw prawnych) oraz na
publikacje wizerunku przez uczestnikdw (opiekundw prawnych).

9. Organizator oswiadcza, iz dane uczestnikdw turnieju nie bedg przetwarzane w sposéb zautomatyzowany i nie beda
poddawane profilowaniu.

10. Organizator stosuje srodki techniczne i organizacyjne majgce na celu nalezyte, odpowiednie do zagrozen oraz kategorii
danych objetych ochrong zabezpieczenia powierzonych danych osobowych. Organizator wdrozyt odpowiednie srodki, aby
zapewnic stopien bezpieczenstwa odpowiadajgcy ryzyku z uwzglednieniem stanu wiedzy technicznej, kosztu wdrozenia oraz
charakteru, zakresu, celu i kontekstu przetwarzania oraz ryzyko naruszenia praw i wolnosci oséb fizycznych o réznym
prawdopodobierstwie wystapienia i wadze zagrozenia.

B ettt ettt et ene ettt sasenen
(czytelne podpisy oscb reprezentujgcych sofectwo)

(miejscowosc, data)



OSWIADCZENIE/ZGODA NA UPUBLICZNIENIE WIZERUNKU

Wyrazam zgode na zamieszczenie przez Gmine Dobra z siedzibg Plac Wojska Polskiego 10, 62-730
Dobra., (nrtel.: 63 279 99 11, adres e-mail: um@dobra24.pl) mojego wizerunku utrwalonego podczas
Turnieju Sotectw — Derby Dobrskie, organizowanego podczas Dni Dobrej w dniu 15 czerwca 2025 r.,
ktérego bytam/em™* uczestnikiem, na stronach internetowych Gminy Dobra oraz na portalu Facebook,
w celach promocyjnych.

Zostatem/am* poinformowany/a*, ze podanie danych jest dobrowolne i przystuguje mi prawo dostepu
do tresci moich danych oraz ich poprawienia.

(miejscowosc, data)

*niepotrzebne skresli¢



